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교육과정 소개 및 참가자 상견례 

6시그마의 탄생과 도입 / DMAIC, DFSS 

6 시그마의 특징, 추진요건, 추진 조직 

6시그마 척도, 용어 정리 

강의 

게임 취지 및 목적과 게임 소개 / 역할 배정 및 테이블 배치,  

게임 실습1Round 게임 실습 데이터 정리 및 공유 

정의 단계의 개요 / 프로젝트 선정 

CTQ 트리 / Pareto 차트 / SIPOC / VOC 

프로젝트 차터 

강의 

정의 단계 토론 및 실습 

프로젝트 선정 / VOC 파악/ CTQ 선정 

프로젝트 목표 설정 

정의 단계 톨게이트 통과 : 프로젝트 차터 작성 

토론/실습 

매뉴얼 제공 

6시그마를 위한 기초 통계 이론 

프로세스의 이해 / 데이터 수집 계획 

측정시스템 분석 

공정 능력 조사 / 시그마 수준 

강의 

측정 단계 토론 및 실습 

현수준 파악 : 공정능력분석 / 시그마 수준 

측정 단계 톨게이트 통과 : 잠재 X인자 도출 

토론/실습 

매뉴얼 제공 
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