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Zoning Plan 

생기있는 골목을 만들기 위한 궁극적인 목표. 젊은이들의 유입을 위해 그들에게 

익숙한 요소인 카페와 음식점을 구역마다 배치시키고 방문객들이 직접 체험하고 
즐길 수있는 문호虐건을 만들어 좀 더 시계라는 컨텐츠와 친근해지고 익숙해질 수 
있도록하였다. 
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시계수리점 - 광장 - 공방, 겔러리 - 인포메이션

박물관 - 옥상정원 - 플리마켓 - 카페음식점











I prologue 

식물이 자라나는 사무실온 

작업자의 행복감과 생산성을 증진시킨다. 

뿐만 아니라, 공간 만족도와 삶의 질 또한 높여준다. 
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I Design process 
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기존의 오피스에서 볼 수 있는 제품에 

환경적인 요소를 더해 작품의 모티브를 얻었다. 



Design outcome 






















